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INLEIDING
Kennismaking met beeldende kunst

Zoveel kunstenaars, zoveel stijlen, zoveel kunstwerken: beeldende kunst neemt vele vormen aan.

Bij de discipline beeldende kunst gaan leerlingen actief bezig met beelden en hun betekenis. Dat doen
ze door samen naar beelden te kijken, erover te praten en zelf beeldend werk te maken. Leerlingen leren
zo dat beelden een eigen taal spreken en emoties kunnen uitdrukken. Maar ze leren bovenal iets over
zichzelf: hoe ze hun waarnemingen, ervaringen, gevoelens, gedachten, fantasieén en ideeén in beelden
kunnen vormgeven.

Puppet Masters

Tijdens het bezoek aan Museum Jan Cunen in schooljaar 2025-2026 ontdekken jullie samen de
tijdelijke tentoonstelling Puppet Masters. Een tentoonstelling vol met kunstenaars uit binnen-
en buitenland die zich laten inspireren door poppen. Van klein tot groot, van lappen

die troost bieden tot video’s waarin de kunstenaar zowel speler als pop is.

!

Afra Eisma, Boobie Spider

Met de klas een bezoek brengen aan Museum Jan Cunen is nooit saai. Samen met twee
museumdocenten gaan de leerlingen op ontdekkingstocht door het museum. Kunstwerken
mag je meestal niet aanraken. Kun je dan alleen kijken met je ogen? Welnee. De museumtour
zit vol doe- en denkopdrachten. Dat kan van alles zijn: hersenkrakers, creatieve uitdagingen
of opdrachten die de zintuigen prikkelen. Ze zetten de hersens in beweging en laten nieuwe
gedachten bovendrijven. Wat gebeurt er bijvoorbeeld als je zelf het kunstwerk wordt?

Eén ding is zeker: leerlingen kunnen hun fantasie kwijt en worden uitgedaagd hun mening

te verwoorden. Ze maken op een verrassende manier kennis met (beeldende) kunst en ons
museum én leren zichzelf beter kennen doordat we het museum dicht bij hun belevingswereld
brengen!

. Kv. 2 GROEP 7 | BEELDENDE KUNST



LES 1
Poppen, kunst met hoofd en handen!

Verkennen en beleven

Het doel van deze les is om leerlingen kennis te laten maken met de wereld van Museum

Jan Cunen. Want hoe werkt het eigenlijk in een museum? Wat is een depot? En wat is kunst
eigenlijk? Door samen naar de video’s te kijken, krijgen leerlingen alvast een inkijkje en
ontdekken ze wat een depot en museum is, wie er werken en wat voor kunst er hangt. Zo zijn
ze mooi voorbereid op hun bezoek. Ook duiken de leerlingen al even in de tentoonstelling
Puppet Masters, een tentoonstelling van dertien hedendaagse kunstenaars uit binnen- en
buitenland over poppen die actuele, maatschappelijke thema’s zoals identiteit, invioed,
herinnering en ‘echt’ & ‘fake’ aankaart.

PRAKTISCHE INFO
Benodigdheden: klaslokaal met digibord, video’s, werkbladen 1 t/m 4, pennen/potloden
Voorbereidingstijd: max. 10 minuten - Lestijd: 1 uur en 10 minuten - Kerndoelen: 37

OPDRACHTEN

Opdracht 1 - Wat is een museum? (20 min.)
Een uniek kijkje achter de schermen bij Museum Jan Cunen.

—

B

&
-

Museummedewerker Laurens in het depot van Museum Jan Cunen
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Voor sommige kinderen zal het de eerste keer zijn dat ze een museum bezoeken. Goed om dus
bij de basis te starten: wat is een museum eigenlijk? Want weten de kinderen dat er heel veel
verschillende musea bestaan? En dat daar vaak elke paar maanden weer iets nieuws te zien
is? Ga met je klas in gesprek over het thema. Je kunt deze vragen als leidraad gebruiken:

* Ben jij weleens in een museum geweest? Welk museum was dat?
Er bestaan heel veel verschillende musea, over verschillende onderwerpen, bijvoorbeeld:
kastelen, archeologie (Rijksmuseum van Oudheden), fotografie, geologie (Naturalis),
geschiedenis (het Nederlands Openlucht Museum), natuur, sport, vervoer (het
Spoorwegmuseum en het Scheepvaartmuseum) en nog veel meer!

e Watis een museum?
Een museum is vaak een verzameling. Het kunnen spullen/voorwerpen zijn, maar
bijvoorbeeld ook verhalen en herinneringen die worden bewaard zodat ze niet vergeten
worden. Deze verzameling wordt toegankelijk gemaakt voor bezoekers door het tentoon te
stellen en er informatie over te geven. Ook wordt er onderzoek gedaan in musea.

e In Museum Jan Cunen is vooral kunst te zien. Filosofeer met je klas: wat is kunst?
Wanneer is iets kunst? Moet je kunst per se mooi vinden (nee, gelukkig niet!)?
SchoolTV maakte er een leuk filmpje over.

e Hoe werkt een museum?
Bijna alle musea hebben een depot waar hun voorwerpen worden bewaard. Hier is het
altijd dezelfde temperatuur en wordt ook de luchtvochtigheid geregeld, zodat de spullen
zo lang mogelijk goed en mooi blijven. In de meeste musea is elke paar maanden weer
iets anders te zien. Dan komen er weer andere voorwerpen uit het depot of deze worden
geleend van andere musea. Ook vervoer van (kunst)werk moet heel voorzichtig gebeuren,
daar zijn speciale bedrijven voor.

In het depot van het museum mag je niet zomaar komen. Het is daar heel goed
beveiligd en het klimaat is er altijd hetzelfde. Maar gelukkig hebben we een filmpje
waarmee je een inkijkje krijgt in het depot van Museum Jan Cunen! Bekijk ‘m hier.
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Opdracht 2 - Museum Jan Cunen en de museumregels (5 min.)

Wie kent Museum Jan Cunen? Wie is er al weleens geweest? Bekijk samen
de video waarin je alvast een kijkje neemt in het museum en waarin wordt
verteld wat je kunt verwachten.

Tip: Herhaal kort voor het museumbezoek de museumregels nog een keertje, dan zitten ze er goed in!

Opdracht 3 - Klassengesprek: Wie ben jij? (15 min.)

Leerdoel

¢ Kinderen ontdekken hun primaire en secundaire emoties.

¢ Kinderen leren de verschillende aspecten waardoor hun identiteit mede gevormd is bewust
waar te nemen: gezin, sociaaleconomische achtergrond, religie en cultuur. Ze reflecteren
op tradities en rituelen.

Inleiding opdracht

Ga met je klas in gesprek over de thema’s poppen en identiteit. Identiteit bestaat uit allerlei
stukjes: opvoeding, taal, cultuur en bijvoorbeeld vrienden. Identiteit wordt dus ook bepaald
door hoe anderen jou zien. Je kunt onderstaande vragen als leidraad gebruiken. Kies de
vragen die passen bij jouw klas.

Poppen

¢ |s een pop of een knuffel hetzelfde?

e  Waarom zijn er poppen en knuffels?

e Wat maakt(e) jouw pop of knuffel speciaal?

¢ Denk je dat je ouders ook een pop of knuffel hebben of hebben gehad?
e Wat zegt een favoriete pop of knuffel over iemand?

e Waarom deel je geheimen?

e Zijn er nog andere soorten poppen dan knuffelpoppen?

e Wat is het doel van die poppen?
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Suggestie voor differentiatie

Poppen lijken op ons. Daarom kunnen we ze ook gebruiken als spiegel, dus om iets over
onszelf te leren. Je kunt deze vragen als leidraad gebruiken. Kies de vragen die passen bij
jouw klas:

Identiteit
e Hoe zie je jezelf? ¢ Hoe zou het zijn als iedereen dezelfde taal
e Hoort je stem bij wie je bent? sprak?
e Kan je alles van jezelf weten? e Waarom doen we aardig?
¢ Kies jij wie je bent? ¢ Kun je elkaar verstaan, zonder elkaar te
e |siedereen gelijk? begrijpen?
¢ Hoe zou het zijn als iedereen blij was met
zichzelf?

Opdracht 4 - Denkopdracht: Boeiende vragen?! (30 min.)

Leerdoel

Deze opdracht gaat over waarnemen en onderbouwen. Het doel is om beter te leren kijken,
kritisch te leren denken en een onderzoekende houding te ontwikkelen. Kinderen praten over
een kunstwerk en benoemen verschillende aspecten en kenmerken van het kunstwerk

Inleiding opdracht

Dertien verschillende hedendaagse kunstenaars laten zien dat poppen onze fantasie prikkelen,
ons kunnen ontroeren en soms ons zelfs bang kunnen maken. In Puppet Masters vervaagt
soms de grens tussen wie de pop heeft gemaakt en de pop zelf. De poppen stellen ons allerlei
vragen over wie we zijn, of we ‘echt’ zijn en wie en wat belangrijk voor ons is.

1. Bekijk samen een aantal kunstwerken van Puppet Masters, zie losse werkbladen. Laat de
kinderen in tweetallen een werkblad van een kunstwerk kiezen.

2. Deel daarna de werkbladen ‘VT-routine Creative Questions’ en potloden/pennen uit. Dit is
een routine vanuit de methodiek Visible Thinking. Het verdiept het denken van de kinderen
en helpt om dat denken ‘zichtbaar’ te maken.

3. Laat de kinderen in tweetallen op het werkblad invullen welke vragen hun kunstwerk van
Puppet Masters oproepen. Wat zou je over dit werk willen weten?

4. Verzamel als leerkracht de belangrijkste vragen op één blad en neem ze mee bij het
museumbezoek!

. Kv. 6 GROEP 7 | BEELDENDE KUNST



VERDIEPINGSOPDRACHT - FAKE IT TILL YOU MAKE IT!
Doe-opdracht

PRAKTISCHE INFO
Benodigdheden: werkblad Fake it till you make it!
Voorbereiding: 5 minuten - Lestijd: 30 minuten - Kerndoelen: 35C en 37B

Leerdoel

Door kritisch naar werk van Paul Kooiker te kijken en hardop te denken, ontdekken de leerlingen
wat je kan vertellen met mode. Door dit inzicht te koppelen aan actuele dilemma’s wordt kritisch
denken gestimuleerd en inzicht verdiept.

Inleiding opdracht

Deel het werkblad Fake it till you make it! uit. Kijk naar de foto’s van Paul Kooiker en speel met
elkaar “Het grote dilemmaspel”. Het dilemmaspel is een interactieve werkvorm die leerlingen
uitnodigt tot een open gesprek over gevoelige thema’s zoals identiteit, emoties en relaties.
Aan de hand van speelse dilemma’s worden leerlingen gestimuleerd om zich in verschillende
perspectieven te verplaatsen, hun eigen standpunt te onderzoeken en met elkaar in dialoog te
gaan. Doordat er geen goed of fout antwoord is, ontstaat er ruimte voor reflectie, nuance en
wederzijds begrip.

VERDIEPINGSOPDRACHT - JE BENT WAT JE DRAAGT!
Maak-opdracht

PRAKTISCHE INFO
Benodigdheden: telefoon, tablet, objecten uit het klaslokaal
Voorbereiding: 5 minuten - Lestijd: 30 minuten - Kerndoelen: 35C, 36 en 37A

Leerdoel
Goed kijken, je inleven en dit samen bespreken, helpt intensiever kijken en het begrijpen van
beeldtaal.

Inleiding opdracht

De leerlingen bekijken nogmaals het werk van Paul Kooiker. Vertel over de kunstenaar: Paul is een
bekende modefotograaf. Zijn foto’s worden in allerlei tijdschriften gedrukt. Hij maakt al zijn foto’s
met een iPhone.

Opdracht

1. Vorm tweetallen. Een van de leerlingen is model, de ander fotograaf.

2. Probeer ‘vervreemdende’ foto’s van elkaar te maken: foto’s waarop je niet meteen weet wat je
ziet. Dat kun je bijvoorbeeld doen door gekke poses aan te nemen, door heel erg in te zoomen
of door een onderdeel/detail van iets te isoleren.

3. Tip: Maak foto’s met de telefoon van het model, zo komen de foto’s gelijk op de telefoon van
het model. Dit voorkomt delen van foto’s. Mochten leerlingen zich niet comfortabel voelen met
de opdracht dan kunnen ze spullen uit de klas gebruiken als model.

A
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LES 2
Bezoek aan Museum Jan Cunen

Voordat jullie het museum bezoeken neem je met de klas de museumregels door. Het kan zijn
dat je ze al aan het eind van les 1 hebt besproken. Dan kun je ze nog eens kort herhalen op de
dag van les 2.

PRAKTISCHE INFO
Voorbereiding: Vervoer regelen en de klas in twee groepen verdelen
Lestijd: 75 minuten (exclusief reistijd) - Kerndoel: 37B

Wat houdt het museumbezoek in?

In het museum bezoeken de leerlingen de tentoonstelling Puppet Masters. Samen met twee
museumdocenten gaan de leerlingen op een interactieve manier de werken bekijken en
worden ze uitgedaagd om samen in gesprek te gaan over actuele, maatschappelijke thema’s
zoals identiteit, invloed, herinnering en het grijze gebied tussen ‘echt’ en ‘fake’. Natuurlijk gaan
ze ook creatief aan de slag met diverse doe-opdrachten. Spelenderwijs leren leerlingen vanuit
verschillende perspectieven naar de wereld te kijken en hun blik te verruimen.

Bespreek op school de museumregels

Voordat jullie het museum bezoeken, neem je met de klas de museumregels door. Het is aan te
raden het op een positieve manier te bespreken door bijvoorbeeld te beginnen met de vraag
‘Wat mag je in een museum wel?’ (Goed kijken, vragen stellen en je mening geven, rondlopen).
Vervolgens stel je de vraag ‘Wat mag er in een museum niet?’ (Rennen, schreeuwen, elkaar
duwen, eten, kunstwerken aanraken). Leg uit wat de reden is: we willen natuurlijk geen schade
aan de kunstwerken en we willen ook geen andere museumbezoekers storen tijdens hun
bezoek!

Ontvangst via zij-ingang van het museum

Bij Museum Jan Cunen worden schoolklassen via de zij-ingang binnen gelaten. Deze deur
vind je aan de kant van de Raadhuislaan. De museumdocenten staan daar op het afgesproken
tijdstip klaar om jullie te ontvangen.
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BEZOEK
Praktische informatie

Heb je vragen over het museumbezoek, neem dan contact op met Museum Jan Cunen:
T (0412) 798 000 - E educatie@museumjancunen.nl

Wat is mijn rol als leerkracht in het museum?

Je wordt als leerkracht gevraagd om lekker mee te doen én om zicht te houden op je klas.

De twee museumdocenten begeleiden de klas inhoudelijk, maar hebben niet de taak om de
kinderen bij te sturen. De klas wordt in twee groepen verdeeld, het idee is dat je tussen de
groepen heen en weer loopt. Ook helpt het om van tevoren twee groepen te maken waarvan je
weet dat de samenstelling fijn zal werken.

Mogen de ouders meekijken?

Zeker, als er ouders mee zijn omdat ze voor vervoer hebben gezorgd, mogen ze meelopen
tijdens het programma. Binnen openingstijden van het museum (van 11.00 tot 17.00 uur,
m.u.v. maandag) kunnen ze ook in Café Cunen terecht voor een heerlijk kopje koffie of thee
(op eigen kosten).

Lopend, fietsend of met de auto naar het museum?

Als je school in de buurt van het museum is, dan kom je het makkelijkst lopend of op de fiets.
In het aangrenzende Jan Cunen Park staan fietsenrekken. Komen jullie niet met de fiets maar
met de auto? Houd dan rekening met de looptijd van de parkeerplaats naar het museum. Rond
het museum zijn diverse betaalde parkeerplaatsen, zoals Ridderhof, Maasvallei, Jurgensplein
of parkeergarage Bergoss. Gratis parkeren kan bijvoorbeeld bij het zwembad, vanaf daar is het
ongeveer 10 minuten lopen naar het museum.

Na afloop is er een digitale evaluatie

Na afloop van het programma horen we graag wat je ervan vond. We hebben daarvoor

een korte, digitale evaluatie gemaakt. De link naar de evaluatie staat op de OKVO-website
onder ‘Groep 7: Basismenu | Beeldende kunst’. Ook mailen we de link ter herinnering. Jouw
ervaringen en tips nemen we mee in de ontwikkeling van het programma van volgend jaar.



mailto:educatie%40museumjancunen.nl?subject=
https://okvo.nl/aanbod-basismenu/aanbod-basismenu-groep-7-25_26/

LES 3
Reflectie: Word een protestpop!

Terugblik op bezoek tentoonstelling Puppet Masters in Museum Jan Cunen
Een succesvol eerste museumbezoek is een ervaring die een leven lang meegaat. Naast kijken
en luisteren, blijkt vooral dat het doen van activiteiten blijft hangen.

In Museum Jan Cunen hebben leerlingen gewerkt aan hun culturele competenties door zelf
aan de slag te gaan. Door middel van reflectie op verschillende kunstwerken hebben ze
geleerd hun eigen mening te vormen, hebben ze nagedacht over hun eigen plek in de wereld
en hebben ze een open houding ontwikkeld ten aanzien van cultuur.

Met deze les kun je het project op school op een leuke manier afsluiten. Je blikt met de
leerlingen terug op het museumbezoek, welke kunstenaars of beelden van Puppet Masters
hebben zij onthouden, wat is hun mening nu over een museum, wat hebben zij over zichzelf
geleerd, enz. Boeiende vragen die zowel voorafgaand als tijdens de opdracht kunnen worden
gesteld.

PRAKTISCHE INFO

Benodigdheden: werkbladen ‘hoodie’ (worden meegegeven bij museumbezoek), materialen
voor ontwerp hoodie (potloden/stiften, tijdschriften, gekleurd papier, textiel), lijm en scharen
Voorbereidingstijd: 5 minuten - Lestijd: 50 minuten - Kerndoelen: 35B, 36B en 37

OPDRACHTEN
Opdracht 1 - Reflecteren op het museumbezoek

Leerdoel
Door goed te luisteren en te reflecteren op het museumbezoek wordt er meer gedeeld en
onthouden en wordt de kunst beter begrepen.

Inleiding opdracht

Bespreek het museumbezoek met de leerlingen aan de hand van de volgende gespreksvragen:

e Wat had je van het museum verwacht? Klopt dat met hoe je nu over het museum denkt,
nadat je er geweest bent?

¢ Welke nieuwe dingen ben je te weten gekomen tijdens het bezoek?

e Wat ga je niet meer vergeten?
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Opdracht 2 - Word een protestpop! (30 min.)

Leerdoel
Leerlingen leren dat ze hun gevoelens en ervaringen kunnen uitdrukken in beeldend werk,
maar ook dat ze met beelden kunnen communiceren.

Inleiding opdracht
In het museum hebben de leerlingen zich ondergedompeld in de tentoonstelling Puppet
Masters. Daar hebben ze de “sinnepoppen” van Gijs Assmann gezien.

Gijs Assmann maakt poppen zo groot als een volwassen mens. Hij noemt zijn poppen
“sinnepoppen”, omdat ze een boodschap overbrengen. “Sinne” betekent wijsheid.

De poppen zijn gebaseerd op het verhaal van Catharina Denzel. Zij stond op voor
vrouwenrechten. Daarom werd ze in 1907 opgesloten in een psychiatrische inrichting als
“gek”. Terwijl ze daar opgesloten zat, maakte ze een grote levensechte pop. Als ze kwaad was
kon ze tegen de pop schoppen en als ze verdrietig was kroop ze er tegenaan.

Hier zie je Catharina Denzel met haar pop en een paar Sinnepoppen van Gijs Assmann.
Wat valt je op aan de foto’s?

Gijs Assmann, sinnepoppen

Catharina Denzel

Suggestie voor verdieping

Vraag door rond het thema ‘activisme’:

e Welke activisten kennen jullie?

¢ Hoe ziet een protest eruit (denk aan vlaggen, kleding)?

e Waar zou jij voor op willen komen? Waar zou jij een sinnepop zoals die van Gijs Assmann
voor maken?

e Wat voor hoodie zou je de pop aantrekken?

e Als jij actie zou voeren, hoe zou jouw hoodie er dan uitzien?
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Doe-opdracht

De leerlingen gaan een hoodie ontwerpen, waarmee zij zelf veranderen in een protestpop.

1. Maak duo’s. Per duo denken jullie na over jullie protest. Waar komen jullie voor op? Wie of
wat is jullie voorbeeld?

2. Denk vervolgens na over het ontwerp van de hoodie. Gebruik je veel kleuren of juist niet?
Komt er een tekst op? Wat is jullie boodschap?

Voor de leerkracht:

Je kunt deze les zo klein of groot aanbieden aan je klas als je wilt. Extra ideeén om de
opdracht te verdiepen:

¢ Ga aan de slag met extra materialen, zoals tijdschriften, textiel, stempels, etc.

e Knip de hoodie uit en ontwerp ook een achterkant

¢ Bespreek met elkaar de resultaten: waarom heb je dit gemaakt? Wat zegt dit over jou?
¢ Organiseer een protestmars door school

Niet verplicht, wel leuk: opsturen!
In Museum Jan Cunen zijn we altijd benieuwd naar wat er op de scholen wordt gemaakt.
Stuur een foto van jullie protesthoodies naar educatie@museumjancunen.nl.

Klaar!
Na het reflectiegesprek en de doe-opdracht is het project voor groep 7 afgerond en kan de
digitale evaluatie ingevuld worden.
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OVER
OKVO

Al bijna 50 jaar brengt OKVO alle kinderen in Gemeente Oss in contact met kunst en
cultuur. Het programma biedt kinderen de kans om kunst niet alleen te zien of horen, maar
daadwerkelijk te ervaren in theaters, musea, ateliers, archieven en andere culturele plekken.
Zo draagt OKVO bij aan gelijke kansen, creatieve ontwikkeling en persoonlijke groei.

Elk leerjaar nemen kinderen deel aan een culturele activiteit bij één van de Osse instellingen.
Per jaar staat een andere discipline centraal. Kinderen doen actief mee, ontmoeten
kunstenaars en professionals en leren kunst maken, beleven en betekenis geven. Tijdens hun
basisschoolperiode maken zij kennis met theater, muziek, dans, beeldende kunst, literatuur,
audiovisueel en cultureel erfgoed. Deze lesbrief bevat passend lesmateriaal en biedt ruimte
voor aansluiting op eigen schoolthema’s.

OKVO werkt met professionele kunstenaars en vakdocenten en sluit aan bij de vernieuwde
kerndoelen kunst en cultuur (SLO, november 2025). Het programma stimuleert kinderen om te
verkennen, experimenteren, verdiepen en borgen en draagt bij aan hun creatieve ontwikkeling,
verbeeldingskracht en sociaal-emotionele groei. Scholen waarderen het programma zeer:
samenwerking, organisatie en uitvoering krijgen gemiddeld een 7,8. Wil je het Basismenu
verrijken dan biedt OKVO extra workshops, themaprojecten of activiteiten naar keuze via het
Plusmenu. Zo kan jouw groep verdieping krijgen in de discipline of kennismaken met een
nieuwe kunstvorm.

Voor vragen over deze lesbrief of de planning van dit Basismenu kun je contact opnemen
met educatie@museumjancunen.nl. Voor algemene vragen over OKVO is Marian Hamilton,
codrdinator OKVO, bereikbaar via info@okvo.nl. Meer informatie is te vinden op www.okvo.nl.

OKVO is een samenwerkingsverband van Bibliotheek Oss, Groene Engel, Theater De
Lievekamp, Museum Jan Cunen, Muzelinck en Stadsarchief Oss, ondersteund door de
Gemeente Oss.
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